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Informatik — was ist das?

 Information + Automatik

* Informatik ist die ,\Wissenschaft der
systematischen Verarbeitung und
Speicherung von Informationen,
Insbesondere der automatischen
Verarbeitung mit Hilfe von Computern®

- Gesellschaft fur Informatik -



Informatik in der 9. und 10. Klasse

Freiwilliges Unterrichtsfach

Informatik statt dritter’Fremdsprache

Voraussetzung fur Informatik-LK

Ohne WF: Informatik Grundkurs ab Klasse 11 moglich

Genau wie bei der Wahl einer dritten Fremdsprache...

* ...istdie Teilnahme fur ein Jahr verbindlich
* ...kann das Fach nicht erst ab der 10. Klasse belegt werden
 ...findet der Unterricht moglicherweise nachmittags statt

* ...kann die erhaltene Note zum Ausgleich von unter ,ausreichend
Ilegenden Noten in Nebenfachern verwendet werden

* ...ware die Note 5 oder 6 nicht versetzungsrelevant



<hl>Steckbrief</hl>
<h2>Name</h2>
<p>
Ich heiBe <strong>Maja</st

<img src="Homepage-Dateien/majal.jpg" alt="Foto von Maja"/>
</p>
2>Wohnort</h2>
<p>
Ich lebe in der Nihe von <a href="http://www.kaiserslautern.de/">Kaiserslautern</a>.

</p>
<h2>Interessen</h2>

<p>
Ich interessiere mich fiir <em>Informatik</em>.

ng>. Meine <em>Lieblingssportarten</em> sind:

<li>Tischtennis</1li>
11>
<li>Aufschlige <em>ilben</em></li>
<li>Vorhand <strong>Topspin</strong></li>
/ul>
<li>Basketball <em>spielen</em></1li>
<li>FuBball</1i>
ul>




Binare Darstellung von Zahlen
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Algorithmisches Problemldse

Scratch:

move E steps

if on edge, bounce

next costume

touching Shark | .

Mew sprite: @ ﬁ W
" (| DI

Shark

Fizh Fish 2 Fish3 Spritel

T
N ]

Sprte?  Sprited
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Algorithmisches Problemlosen

Bz

* Spacebug et i

1 move()
2 turnRight()
3 putPow() 'g

4 move()

5 turnLeft()
6 putPow()

7 turnLeft()
8 move()

9 turnRight()
18 removePow()

1 o Y




while not kara.onlLeaf () :
1f kara.treeFront () :

kara.turnRight ()
kara.move ()
kara.turnLeft ()
kara.move ()

e ——— kara.move ()

B T T 0 1 0 R . R R kara.turnLeft ()
kara.move ()
kara.turnRight ()

Illllllllllllll else:

mmmmmmmmmmmmmmm kara.turnLeft ()

kara.move ()
kara.turnRight ()
kara.move ()
kara.move ()
kara.turnRight ()
kara.move ()
kara.turnlLeft ()







Kryptologie

Ersetzungsverfahren:
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Jedem Buchstaben wird hier ein anderer Buchstabe des Alphabets eindeutig zugeordnet. Die
Zuordnungstabelle kann dabei willkurlich gewahlt werden - sie muss nur eindeutig sein.

Gartenzaunverschliusselung:

Informamek. - ok



KenngroRel-Eigenschaftens

Motherboard/Mainboardx Das-Motherboard-ist-die-zentrale-Platine,-auf-die-die-| Bauform,- Sockel- und- Art- und- Anzahl- der
Bauteile-eines-Computers-montiert-sind.x Anschliissex

Prozessor Steuert-Schaltungen,-berechnet fiir-Algorithmusx Taktfrequenz:(z.B.-3GHz),-Kerne-(Threads)x

Festplatten Speichert-Dateien-dauerhafty Art-der- Festplatte: (SSD/M.2-SSD/HDD;- ..),- GréRe-
des-Speichersi

Arbeitsspeichert Speichert- Dateien- kurzzeitig;: fiir- schnellen- Zugriff-| Anzahl-der-Riegel, Speicher, - Taktfrequenz:(MHz)x
beim-Systemstartt

Grafikkarten Berechnet-Grafik-fiir-den-(die)-Bildschirm(e)x Taktfrequenz,- Speicher,- Anschlisse: (VGA,- DVI,:
DP,-HDMI)x






4@ LNR :varchar{4)
1= Mame : varchar(30) = Mame : varchar(30) o |@ Mame : varchar(50)
1= Meer : varchar(25) £} LMR : warchar(4) / 12 KMR : warchar(3)
3 2 Landesteil : varchar(30 # Einwohner : double(20,2
# Einwohner @ int(11) # Flaeche : double(53,0)
# Breite : double(10,4) 1=} HauptONR : varchar(g

WVie =rr=<. kontinen

¢ KMR : varchar(2)

2 Mame : varchar(15)

# Flaeche : double(8,0)

# Einwohner : double(g,0)

# AnteilErdoberflreche @ decimal(4,2

stadtfluss
FN

Laenge

FNRE | Name

ELE |Elbe 1144 D56l54
Seine |T76 HHMBRG
Fhein |1320 LTETIA

KELNEZR

FELMNEZR |




Datenbanken - SQL-Abfragen

SELECT ort. NAME, ort.Einwohner

FROM ort,kontinent,land

WHERE ((ort. LNR=]land.LNR AND land:KNR
= kontinent. KNR)AND ort.Einwohner >
1000000) AND kontinent.Name="Europa'

NAME E
Wier 1610000
Sofi 1100000
Mins 1700000
Prac 1243201
Berl 346984
= XAMPP Han 177424
Kalr 104668
Mincl 1429584
Kopen! 1360000
Barcel 1641281

o m
o A



* Wer sammelt wie welche (meiner)
Daten?

* Wie kann ich mich dagegen schutzen?



3D-Drucker

| s

Einfache Formen



Arduino - Microcontroller




Welteres

*Voraussetzungen:
— Mathematisches Verstandnis

* Notengebung
* HUs
* Epochalnoten
* Benotete Projekte
* Ausarbeitungen



Warum Informatik?

*Zunehmend digitalisierte Welt
— Was steckt dahinter?

* Neues Fach — neue Chance
— Interesse am neuen Lerninhalt?
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